
1. Общая информация 

1.1. Наименование системы 

Автоматизированная система управления смесительно-зарядных машин (далее АСУ 

СЗМ) BlastManager (далее BM) 

1.2. Назначение системы 

Информационная система АСУ СЗМ предназначена для автоматизации процесса 

заряжания скважин, а также планирования и учёта работы СЗМ, получения достоверной 

информации о фактических данных СЗМ по заряжанию скважин, расходу ВВ, учёту 

заряженных скважин.  

1.3. Основные цели 

● Контроль расхода взрывчатых веществ (плановое и фактическое значения); 

● Идентификация скважин при выполнении технологических операций по 

заряжанию скважин; 

● Визуализация производственных показателей для формирования 

управленческой отчетности и оперативного реагирования на отклонения; 

● Оперативное определение бракованных скважин для передачи информации 

на участок БВР для перебуривания скважин; 

● Снижение объёма бумажного документооборота; 

● Повышение качества взорванной массы; 

● Снижение расхода взрывчатых веществ по результатам оперативных 

корректировок плановых зарядов ВВ после проведения измерения глубин скважин. 

1.4. Функции системы 

● Позиционирование на проектные координаты скважин с точностью до 10 см;  

● Функционал корректировки плановой глубины скважины и автоматический 

пересчет планового объёма ВВ с учетом осыпания скважины; 

● Мониторинг работы и простоев СЗМ; 

● Мониторинг параметров заряжания и анализ полученных данных; 

● Учет расхода взрывчатых веществ по блокам для автоматического 

формирования отчетной документации; 

  



2. Архитектура 

BlastManager является функциональным модулем MineManager. При установке ПО 

MineManager путем настроек доступен выбор настроек логики работы ядра системы Mine 

Manager для работы с модулем BlastManager.  

При установке режима работы ядра системы ПО Mine Manager система позволяет 

обрабатывать данные с бортового ПО BlastManager, изменяется логика работы 

синхронизации данных с учетом специфики работы ПО BlastManager, изменяется обьем 

данных передаваемых в СУБД. 

Система BlastManager имеет клиент-серверную архитектуру.  
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Рисунок 1. Архитектура модуля BlastManager 



Непосредственно подключение бортовых комплектов ПО происходит через порт, 

открытый на сервере и указанный в настройках MineManager. 

Система состоит из следующих составных частей: 

• Бортовой комплект, устанавливаемый на СЗМ, включает в себя модули: 

- Бортовой компьютер — это вычислительный блок, предназначенный для 

обработки информации с подключённых устройств (GPS-приёмник, ПЛК), 

взаимодействия с пользователем, а также для связи с сервером Системы. 

Бортовой компьютер подключается к локальной автоматике СЗМ с учетом 

специфики производителя машины (подключение по can шине или Modbus 

протоколу). 

• Планшетный ПК взрывника – вычислительный блок, предназначенный для 

оперативных корректировок при проведении работа на блоке и передаче этой 

информации в автоматическом режиме на СЗМ 

• Серверного ПО, выполняющего функции обработки и сохранения информации в 

базе данных, отправки проектов на мобильное оборудование, а также веб-сервер для 

взаимодействия с пользователями системы. 

• СУБД– система управления базами данных, обеспечивает работы с БД, 

предназначенные для хранения проектных и фактических данных о заряжании 

скважин, а также о показателях работы техники. 

• Виртуальный сервер и модули: 

- Web-сервер — это сервис, предназначенный для работы пользователей с 

системой. Обеспечивает авторизацию пользователей и отображение требуемых 

данных в соответствии с привилегиями пользователя. 

- Core-сервис — это основной сервис системы, отвечает за 

получение/отправку/обработку данных мобильного оборудования, передачу 

данных веб-серверу для отображения у пользователей Системы. 

 


