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Введение

Веб-приложение  Web  Mine  Manager предназначенное  для  диспетчеров  и

предлагающее широкий спектр возможностей для управления и мониторингом

парком  горной  и  карьерной  техники.  Текущая  версия  веб-приложении

поддерживается интернет-браузерами: Google Chrome, Opera,  Mozilla  Firefox,

Yandex.Browser.

Примечание

Для работы требуется постоянное (исправное) подключение к сети 

Интернет.

Интерфейс  приложения разбит  на  два  основных  раздела,  которые  доступны

пользователям относительно выданных прав.

o Раздел "Рабочее пространство"

В разделе Рабочее пространство диспетчер в режиме реального времени может

контролировать работу буровых станков на блоке, отслеживать время и статус

работ,  их местоположение, поскольку все параметры бурения передаются на

компьютер диспетчера.

o Раздел "Редактор"

Также в приложении в разделе Редактор реализован функционал, упрощающий

работу с базами данных, доступ к которому имеется у пользователей с правами

"Администратор". Сценарии проводимые в разделе Редактор:

 Добавление нового пользователя (диспетчера),

 Добавление статусов для юнитов,

 Добавление новый юнитов (техника),

 Добавление новых операторов



В  данном  разделе  также  содержатся  сведения  для  пользователей,  которые

работают с приложением Web Mine Manager.

 Начало работы в Web Mine Manager

 Настройка рабочего места

 Окончание работы

 Общение во встроенном мессенджере

 Отслеживание обновления приложения

Начало работы

Для начала работы в приложении Web Mine Manager необходимо в адресной

строке браузера ввести URL-адрес:

 IP-адрес и порт,

 (или) имя сервера.

Примечание

IP-адрес и порт должны быть отделены между собой двоеточием (:).

При вводе корректного URL-адреса начинается работа с веб-приложением.

Если происходит первичная авторизация пользователя, то отобразится страница

входа в систему.

 



В правой части страницы под заголовком "Авторизация" в специальных полях

ввода необходимо ввести данные (логин и пароль).

После заполнения полей кнопка "Войти" станет активной (цвет текста кнопки

изменится), что позволит произвести авторизации пользователя.

Операцию авторизации можно автоматизировать.

Примечание

Логин и пароль для входа в систему  должен быть выдан сервисным 

администратором или лицом, который имеет права на создание новых 

пользователей.

При некорректном вводе данных появится сообщение об ошибке с пояснением:

 Не валидный пароль



 Не валидный логин

После успешного прохождения авторизации открывается:

 рабочее пространство (при первичной авторизации);

 раздел, в котором пользователь работал до выхода из системы (при

повторной авторизации).

Автоматическая авторизация

Для сокращения операций, выполняемых диспетчером перед началом работы,

можно  автоматизировать  вход  в  систему  путем  выставления  флажка  поля

"Запомнить в системе" при ручной авторизации.

Тогда  после  каждого  ввода  URL-адреса  сервера  пользователь  будет

автоматически авторизовываться и попадать на раздел, в котором он оканчивал

смену (завершал работу).



Примечание

Автоматическая авторизация будет работать до перезагрузки веб-сервера.

После перезапуска веб-сервера пользователю придётся повторить процесс 

авторизации с выставлением флажка в поле "Запомнить в системе"

Пользовательские настройки

В правой верхней части приложения есть доступные для диспетчера настройки,

которые позволяют оптимизировать информационную и зрительную нагрузку.

Для этого необходимо раскрыть список  "Настройки" нажатием ЛКМ на кнопку.

Повторное нажатие на кнопку сворачивает список.

o Пункт Редактор

Позволяет осуществить переход в раздел Редактор нажатием ЛКМ на пункт

o Пункт Язык

Используется  для  изменения  языка  интерфейса  приложения.  Флаг,  который

отрисовывается  в  правой  части  пункта  отображается  текущую  выбранную

локализацию (язык, оформление дат и т.д.)

При наведении курсора мыши на пункт раскроется дополнительный список из

доступных локализаций.



Чтобы сменить локализацию необходимо выбрать  соответствующий флаг  из

дополнительного списка

 Государственный  флаг  Российской  Федерации  -  русская

локализация

 Государственный флаг Великобритании - английская локализация

Примечание

При смене языка переводятся все названия системных параметров.

Но названия, заданые пользователем в разделе Редактор переведены не будут.

o Пункт Тёмная тема

Внутри пункта  присутствует тумблер для  переключения режима интерфейса

приложения (цветовой схемы).

При включении текст будет  светлым на  темном фоне,  что позволит снизить

нагрузку на зрительный аппарат в условиях низкой освещенности.



o Пункт Доступные компании

Позволяет  отфильтровать  информацию  по  областям,  на  которых  проводятся

работы. Для чего необходимо навести курсор мыши на пункт, в раскрывшемся

списке включить или выключить флажок напротив наименования области.

Если диспетчер работает с  несколькими компаниями,  то он может выбирать

основную (которая будет отображаться в первых рядах при открытии панелей

на Рабочем пространстве. Для чего необходимо навести курсор мыши на пункт,

в раскрывшемся списке нажать на переключатель "По умолчанию"

Окончание работы

Для завершения сеанса работы пользователя в системе необходимо нажать 

ЛКМ на кнопку с иконкой портрета в верхней правой части приложения.



Затем в выпадающем списке выбрать и нажать ЛКМ на пункт "Выйти".

При нажатии появится всплывающее окно "Вы действительно хотите выйти?" в

котором необходимо подтвердить действие для выхода из системы.

В таком случае повторная авторизация пользователя будет проходить в ручном 

режиме.

Встроенный мессенджер

В  Web  Mine  Manager  реализован  мессенджер,  позволяющий  общаться  с

помощью  текстовых  и  голосовых  сообщений диспетчерам  и  операторам  на

технике (между операторами/диспетчерами и между группами).

Примечание

Для общения в мессенджере необходимо исправное соединение с сервером 

между всеми участниками беседы.



Открыть панель мессенджера возможно двумя способами:

1. Нажатием ЛКМ на кнопку "Сообщения" в верхней панели приложения.

Тогда для отправки сообщения необходимо будет выбрать получателя.

2. Выбором пункта "Сообщение" контекстного меню, вызванного нажатием

ПКМ по юниту.

В  таком  случае  получатель  будет  выбран,  останется  записать

голосовое или текстовое сообщение.

В любом случае у открытой панели мессенджера в левой части располагается 

список собеседников, в правой - история общения с адресатом.

Примечание

В роли адресата выступают другие диспетчеры (офисный персонал) и техника

(юниты), на которой установлено приложение Mobile Unit.

o Отправка сообщения

Для отправки текстового сообщения необходимо

1. ввести текст в поле "Введите сообщение",



2. нажать на кнопку, которая появится в правой части поля ввода при 

вводе текста.

Для отправки голосового сообщения нужно нажать у и удерживать кнопку 

"Микрофон", которая отображается в правой части поля ввода текста, если оно 

пустое.

o Получение сообщения

При получении сообщения в кнопке "Сообщения" (верхняя панель 

приложения) будет отображаться восклицательный знак в синем круге.

При открытии данная иконка будет отображаться на группе, в которой состоит

адресат  и  на  карточке  самого  адресата.  Иконка  отображается  до  прочтения

сообщения,  после  чего  пропадает.  Таким  образом  отслеживаются  новые

сообщения, полученные диспетчером.

Обновление приложения

В  Web  Mine  Manager  реализорвано  автоматическое  обновление, но

пользователь может отслеживать произошедшие изменения приложения.

Для этого необходимо нажать ЛКМ на кнопку "Справка" в правом верхнем углу

экрана.



При  нажатии  раскроется  список,  в  котором  пользователь  может  получить

информацию по работе с  Web Mine Manager, узнать изменения внесенных с

последним обновлением ПО и посмотреть установленную версию ПО.

o Пункт "Справка"

При нажатии ЛКМ на пункт "Справка" в отдельной вкладке браузера 

открывается данное руководство пользователя.

o Пункт "Информация о ПО"

При нажатии ЛКМ на пункт "Информация о ПО" открывается окно, в котором 

будет отображаться текущая версия приложения.



Рабочее пространство

Интерфейс Рабочего пространства заполняется  панелями,  которые диспетчер

может скомпоновать между собой на свое усмотрение.

Для удобства работы реализованы:

 возможность открытия нескольких панелей,

 изменение размера панели,

 изменение расположения панелей на рабочем пространстве,

 автоматическая очистка рабочего пространства,

 вызов важных функций.

Панели  сохраняются  и  сохраняют  свое  местоположение  на  рабочем

пространстве при повторной авторизации диспетчера (возобновлении работы с

приложением).

o Добавление панелей

Для добавления панелей на Рабочее пространство необходимо раскрыть список

панелей  нажатием  ЛКМ  на  кнопку  "Добавить  панель"  в  верхней  панели

приложения.

В выпадающем списке выбрать пункт и нажать ЛКМ. Тогда панель появится на

Рабочем пространстве.



Размер  появившейся  панели  зависит  от  свободного  места  Рабочего

пространства и разрешения экрана, на котором отображается приложение.

o Добавление панели "Сырая телеметрия"

Добавление панели «Сырая телеметрия» прописана тут.

o Изменение размера панели

Добавленную  панель  можно  растягивать  или  открывать  в  полноэкранном

режиме.

Растягивание 

Для растягивания панели необходимо навести курсор на правый/нижний/левый

края рамки (или на нижние углы) для изменения рисунка курсора. После зажать

ЛКМ и потянуть в сторону.

В  таком  случае  максимально-возможный  размер  панели  будет  ограничен

другими добавленными панелями.

Полноэкранный режим просмотра 

Для открытия панели в полный экран необходимо в её верхней части нажать на

кнопку полноэкранного просмотра.

После  работы  в  полноэкранном  режиме  размер  панели  можно  вернуть  к

исходному, для этого необходимо повторно нажать на кнопку полноэкранного

просмотра в её верхней части.



o Перемещение панели

Добавленную панель можно перемещать по рабочему пространству, для этого

необходимо навести курсор на  верхнюю часть панели (где указан заголовок

панели). Рисунок курсора изменится на раскрытую руку.

Затем  зажать  ЛКМ  и  двигать  мышь  по  рабочему  полю,  куда  необходимо

перенести панель.

o Очистка панели

Если  Рабочее  пространство  будет  полностью  заполнено  панелями,  то  при

попытке добавить новую панель появится сообщение с предложением очистить

рабочую  область  (закрыть  все  панели).  Такое  же  сообщение  появится  при

попытке добавить какую-либо панель во время полноэкранного просмотра.

o Закрытие панели

Для закрытия панели необходимо нажать на X в правой верхней части панели.

Карта

Панель «Карта» выполняет следующие функции:

o отображение на карте юнитов, объектов и рельефа местности

o поиск и отслеживание юнитов

o создание и редактирование объектов



o воспроизведение на карте исторических данных, таких как: координаты 

юнитов, места погрузки, места разгрузки и местоположения объектов 

o взаимодействие с блоками обуривания и со скважинами в них

В  качестве  карты  может  быть  использована  как  карта  с  сервера,  так  и

загруженная подложка (в формате dxf).

Для  навигации  по  карте  может  использоваться  мышь:  масштаб  изменяется

вращением колеса мыши, перемещение по карте – перетаскиванием ее левой и

правой кнопками мыши. Также может понадобиться поворот карты (изменение

ориентации карты), для чего нужно зажать клавиши Shift + Alt на клавиатуре и

ЛКМ на карте , тогда при перемещении курсора карта будет поворачиваться.



В левом нижнем углу панели указан масштаб карты 

В правой части панели имеется боковая панель инструментов.

Фильтр Измерить расстояние

Изменения
Сбросить 
ориентацию

Воспроизвести Увеличить масштаб

Найти на карте Уменьшить масштаб

Центрировать карту на 
объекте

Изменить подложку

Фильтры отображения

Данный функционал позволяет отображать или скрывать все виды единиц 

управления и объектов карты.



Для этого достаточно отметить флажки нужных объектов для отображения.

При снятии флажка, объект будет скрыт на карте.

Отображение и фильтрация скважин на блоке обуривания

Вызвать фильтр скважин можно нажав ПКМ на блок обуривания с 

последующим выбором пункта "Фильтр скважин".

Тогда появится окно в котором можно выбрать блок обуривания и скважины

относящиеся к нему.

Примечание

Фактические — уже пробуренные скважины

Проектные — все скважины, которые прописаны в задании для данного блока



После выбора типа скважин флажком, необходимо нажать кнопку "Применить".

Дополнительная настройка фильтрации фактических скважин

Кроме того, для фактических скважин доступна дополнительная настройка 

фильтра.

Для этого необходимо нажать на кнопку + напротив "Фактические", после чего 

появятся дополнительные критерии (Дата и время, Смена, Оператор, Разница 

по глубине, Разница по координатам, Буровая установка).

Примечание

Кроме того имеется возможность ручного выбора скважин для фильтрации. 

Для этого необходимо нажать на кнопку "Выбрать на карте".

После  введения  необходимых  данных,  для  выборки  пробуренных  скважин,

нажать кнопку "Применить" (для отображения на карте)

Воспроизведение

Позволяет отобразить на карте следующую информацию для выбранных 

единиц техники:

 трек — маршрут движения выбранных единиц техники, отображение  

актуальных объектов карты на период построения



 места погрузки — места, в которых осуществлялась погрузка 

выбранных единиц техники,

 места разгрузки  — места, в которых осуществлялась разгрузка 

выбранных единиц техники,

 координаты — точки на карте содержащие информацию о качестве 

дорожного покрытия, уровне Wi-Fi и GPRS сигнала.

Для построения необходимо указать:

1. Местоположение

2. Тип юнита

3. Номер юнита 

4. Промежуток времени, за который надо построить трек

5. Параметры построения трека (смешанные, локальные, глобальные)

После введения всех необходимых данных, нажать на кнопку "Построить трек".



Так же можно по желанию отметить галочками пункты

o Отобразить историю локаций

o Скрыть панель после построения

Примечание

Максимальный промежуток времени, который можно выставить, при 

построении, равен 3 суток.  

После построения трека, можно наблюдать за движением выбранных юнитов,

появлением  новых  объектов  и  что  происходило  в  выбранный  промежуток

времени, нажав кнопку "Воспроизвести".

Скорость  воспроизведения  можно  увеличивать  в  несколько  раз,  а  так  же

останавливать воспроизведение в нужный момент.



Так же есть возможность посмотреть с какой скоростью двигался юнит, сигнал

GRPS и Wi-Fi и другую информацию в определенной точки его маршрута. Для

этого  следует  увеличить  масштаб  до  того  момента,  пока  на  маршруте  не

отобразятся стрелочки.

При наведении на них отобразиться вся информация.

Поиск по карте

Поиск  позволяет  найти  и  отслеживать  объекты,  сотрудников и  единицы

управления на карте.

o Поиск единиц управления



Для поиска единицы управления необходимо:

1) Выбрать тип объекта

2) Выбрать тип оборудования

3) Выбрать сотрудника

4) Поставить галочку следовать за объектом

У выбранной единицы техники будут указаны: виртуальность, нахождение в 

сети, статус, оператор.

o Поиск объекта карты



Для поиска объекта карты необходимо:

1) Выбрать тип объекта

2) Выбрать тип локации

3) Выбрать локацию

4) Нажать на кнопку "Показать локацию"

Примечание

Если для поиска были выбраны объекты карты "Блок обуривания" или 

"Взрывной блок", то можно найти блок и конкретную скважину внутри блока.

o Поиск сотрудника

Для поиска сотрудника необходимо:

1) Выбрать тип объекта

2) Выбрать сотрудника

3) Поставить галочку следовать за объектом



o Поиск (отображение на карте) объектов из других панелей

Для поиска единиц управления (а также взрывных блоков и блоков обуривания)

из других панелей, необходимо:

1) открыть контекстное меню, нажав ПКМ по объекту

2) выбрать пункт "Показать на карте"

Измерение расстояния на карте

Для измерения расстояния на карте, надо

1. выбрать иконку с линейкой  

2. нажать на появившийся карандаш

3. поставить  точки  на  начале  и  конце  отрезка  (который  необходимо

измерить)



Окончание работы по измерению расстояния на карте

Для удаления отрезка нужно выбрать корзину, которая появится при нажатии на

иконку с линейкой.

Блоки обуривания

Блоки обуривания представлены на карте в виде объекта со скважинами.

Отображение скважин возможно по нескольким критериям.

o Телеметрия

При выборе данного параметры скважины будут разделены на два вида:

 с полной телеметрией

 с неполной телеметрией



o Оборудование

При выборе данного параметра, скважины будут окрашены в цвет бурового 

станка.

o Позиционирование

Текстовые обозначения скважин отображаются над рисунком пробуренной

скважины  и  под  точкой  плановой  скважины.  Наименования  можно



выставлять переключением между номером и глубиной скважины, для этого

необходимо выбрать нажатием ЛКМ по полю с подписями:

o № скважины

o Глубина

Для просмотра подробной информации о скважине необходимо:

1. открыть контекстное меню нажатием ПКМ по скважине

2. перейти в ее свойства выбрав пункт "Свойства"

Тогда  откроется  окно  с  параметрами  бурения  скважины,  в  котором  будут

указаны параметры скважины и телеметрия бурения.

АСУ БВР

На панели АСУ БВР в табличном виде отображаются буровые станки, их 

текущее состояние и производственные показатели:

o блок обуривания (отображается,  когда юнит находится на блоке 

обуривания)

o скважина (отображается во время бурения скважины)

o оператор

o количество пробуренных скважин за смену

o количество пробуренных метров за смену



o количество пробуренных скважин за месяц текущим оператором

o количество пробуренных метров за месяц текущим оператором

o время бурения за смену в минутах

o время простоя за смену в минутах

o выполнение плана

o список буровых станков

o текущий статус

Над названием каждого бурового станка располагается его иконка, 

представленная цветом его текущего статуса. При нажатии ЛКМ на иконку 

юнита, появится всплывающая подсказка с дополнительной информацией:



При нажатии на иконку юнита ПКМ, появится контекстное меню, в котором 

пользователю доступны следующие действия:

o изменение статуса юнита

o изменение или снятие текущего оператора

o оперативная статистика

o отправка сообщения

o поиск на карте

o открытие графика телеметрии

В  АСУ  БВР,  можно  навести  ЛКМ  на  шкалу  выполнения  плана,  где  будут

показаны все введенные данные.



По мере выполнения плана,  шкала будет заполняться, и показывать процент

выполнения. Если план будет перевыполнен, это будет отображено на шкале.

По  истечению  времени  шкала  обнуляется,  а  все  вводимые  параметры

сбрасываются.

Для корректного отображения шкалы выполнения назначенного плана нужно

или редактировать имеющееся задание, или создать новое.

План для каждого бурового станка назначается отдельно.

Назначить план может только пользователь с правами "Администратора", так

как он задается и редактируется в разделе "Редактор".

АСУ БВР ВН

Панель  АСУ  БВР  ВН  предназначена  для  назначения  заданий  для  буровых

установок.

Состоит из двух колонок:

 буровые  установки,  под  каждой  из  которых  показан  список

закрепленных за ними заданий

 все задания, которые были загружены в программу,  и активны в

данный момент

Для добавления нового задания:

1. отрыть настройки панели 

2. нажать "Импорт"



3. В появившемся окне выбрать файл с заданием в формате xml или csv

Назначение задания на буровую установку:

1. Нажать ПКМ на блок (задание)

2. В появившемся окне выбрать "Назначить на всех" или "Назначить на 

конкретный юнит"

Примечание

Назначить задание можно переместив его из списка заданий на поле 

необходимого юнита, зажав ЛКМ.

Удалить задание.

1. Нажать по назначенному на юнита заданию ПКМ

2. Выбрать кнопку "Удалить"



Подробное описание задания вызывается следующим образом:

 Двойным кликом ЛКМ по заданию

 С помощью контекстного меню задания

1. Открыть контекстное меню нажатием ПКМ

2. Выбрать "Свойства"

Экспортировать  данные о  скважинах  из  системы  GEOMIX  возможно  в

форматах xml и csv:



Дополнительно в настройках экспорта можно настроить инверсию координат x

и y при экспорте.

Для перемещения заданий в архив нужно

1. вызвать контекстное меню (ПКМ по заданию)

2. выбрать пункт "Переместить в архив"

Для разархивации заданий нужно:

1. Открыть настройки панели 

2. Нажать "Разархивировать"

3. В появившемся окне выбрать задание или группу заданий 

для разархивирования

4. Нажать 



Разархивированные задания появятся в общем списке.

Изменение статусов и оператора

Для изменения статуса нужно вызвать контекстное меню у юнита с помощью

ПКМ, а затем навести на пункт "Статус".

Из раскрывшегося списка необходимо  выбрать нужный статус.

Количество и типы статусов указываются в Редакторе.



Статус будет изменяться  автоматически (цвет и наименование статуса),  если

юнит  работает  (запущен  Mobile  Unit  Windows  на  работающей  технике)  и

изменяет статусы.

Если на рабочем юните изменить статус через Web Mine Manager, он изменится

и в Mobile Unit Windows.

Примечание

Если на рабочем юните изменить статус через Web Mine Manager, он 

изменится и в Mobile Unit Windows.

Для  изменения  оператора нужно  вызвать  контекстное  меню  у  юнита  с

помощью ПКМ, а затем навести на пункт "Оператор".

Из раскрывшегося списка необходимо выбрать оператора.

Для  снятия  текущего  оператора в  контекстном  меню  оператора  выбрать

пункт "Снять оператора".

Примечание

При изменении оператора из Web Mine Manager, он измениться и в Mobile Unit 

Windows.



Оперативная статистика

Просмотр оперативной статистики доступен

1. за любой временной промежуток

2. для любой смены во временном промежутке  

Сырая телеметрия

Получить доступ к панели "Сырая телеметрия" можно двумя способами: 

1. Из контекстного меню юнита, нажав кнопку "Телеметрия"



2. Из контекстного меню скважины (на панели "Карта"), нажав кнопку 

"Показать на графике телеметрии"

Панель «Сырая телеметрия» состоит из следующих элементов:

 Раздел для выбора даты и смены

 График телеметрии

 Линейка статусов юнита



Примечание

Графики телеметрии и статусов строятся для юнита.

Если панель была открыта из контекстного меню скважины, то графики 

будут построены для юнита, бурившего эту скважину.

o График телеметрии

График телеметрии содержит следующие данные с датчиков:

1. Давление воздуха

2. Давление на забой

3. Скорость вращения

4. Тики

5. Крутящий момент

6. Скорость проходки

Для  включения/отключения  отображения  графика  по  конкретному  датчику

необходимо нажать на нужный элемент в легенде графика.

Чтобы увидеть реальные значения с датчиков в конкретный момент времени

необходимо  навести  указатель  мыши  на  график  телеметрии,  после  этого

появится всплывающая подсказка с реальными значениями с датчиков.



На графике телеметрии отображаются пробуренные скважины – окрашенная

область на графике. Пробуренные скважины окрашиваются в зелёный цвет, но

скважины, которые находятся в архивном блоке, окрашены в жёлтый цвет. 

При  клике  ПКМ по  скважине  откроется  контекстное  меню со  следующими

пунктами:

 Свойства

 Переместить скважину

 Удалить скважину

 Найти скважину на карте

График телеметрии содержит еще две важных функции

 ручное создание скважин

 автоматический перерасчет скважин. 



Для автоматического перерасчета

в левом верхнем углу графика.

Выбрать "С удалением старых скважин" или "Без удаления старых скважин".

После чего будет произведен перерасчет скважин на основе данных телеметрии

в зависимости от выбранного параметра.

Для ручного создания скважин сначала необходимо нажать на кнопку   в

правом вернем углу графика и выбрать:

 "С удалением старых скважин"

 или "Без удаления старых скважин".

После чего необходимо выделить область.

После выделения области в правом вернем углу графика появятся две новые

кнопки.

Чтобы создать скважину, необходимо нажать кнопку с иконкой "Карандаш". А

для отмены действия (-й) - кнопку X.

o Линейка статусов юнита

Непосредственно под графиком телеметрии находится линейка статусов юнита

за смену.



Линейка представляет собой серию блоков. Каждый блок представляет собой

статус  юнита  в  определённый  момент  времени.  Все  блоки  окрашены  в

соответствующие статусам цвета.

Под линейкой статусов расположена легенда, которая показывает связь статуса

и его цвета.

В легенде содержатся только те статусы, в которых был юнит за выбранную

смену.

При  наведении  курсором  на  определенный  статус  появится  всплывающая

подсказка, содержащая имя статуса и его длительность.

Примечание

Статус юнита можно изменять.

Для этого нужно:

1. с помощью ПКМ вызвать контекстное меню области, статус которой 

надо изменить,



2. нажать "Изменить статус",

3. выбрать статус из появившегося списка,

4. в появившемся диалоговом окне подтвердить смену статуса.

Для изменения группы статусов:

1. в контекстном меню, нажать кнопку "Выделить область и изменить

статус",

2. выбрать статус из появившегося списка,

3. выделить область на линии статусов

4. нажать "Сохранить" (или "Сброс" для сброса изменений)

5. в появившемся диалоговом окне подтвердить смену статуса



Редактор

Редактор  предоставляет  собой  рабочую  область,  на  которой  открываются

таблицы, позволяющие вносить записи и правки в глобальную  базу данных.

Данный раздел доступен только пользователям с правами "Администратор".

Используется для настройки перечня  оборудования,  устранения конфликтов

записей в базе данных, задания глобальных параметров, добавления/скрытия

объектов и редактирования их параметров, добавления новых пользователей и

настройки их прав доступа. 

Для начала работы с таблицами их необходимо добавить путём нажатия на

соответствующую кнопку в левом верхнем углу экрана.

Тогда появляется выпадающий список состоящий из 5 разделов: Высокоточное

позиционирование /  Объекты  карты /  Объекты  управления /  Настройки

предприятия / Настройки системы



Для  раскрытия  узла  предложенного  списка  необходимо  выбрать  навести

курсор  мыши  на  интересующий  раздел.  Тогда  раскроется  дополнительный

выпадающий список, в котором могут содержаться узлы и таблицы.

Примечание

  Визуально узел отличается от таблицы наличием стрелочки, указывающей 

на возможность раскрытия дополнительного списка. 

Таблица будет открыта только после клика ЛКМ по полю с её названием.

После добавления таблицы в верхнем блоке приложения появляется вкладка с

названием таблицы.

Пользователь может добавить несколько вкладок (таблиц), чтобы работать и

переключаться  между  ними.  Активная  вкладка  будет  выделяться  синим

подчеркиванием и черным цветом подписи, цвет подписи неактивных вкладок

- серый.

Также  в  правой  верхней  части  каждой  вкладки  отображаются  кнопки

"Обновить таблицу" и "Закрыть таблицу" для обновления данных в таблице



(например,  для отслеживания  нарушения оптимальных режимов бурения) и

закрытия таблицы соответственно.

Добавление новой записи в таблицу

Примечание

  В некоторых таблицах нет возможности добавления новых строк!

Для  добавления  новой  записи  в  таблицу  необходимо  нажать  на  кнопку

"Добавить строку" в правом нижнем углу экрана.

После чего в нижней части страницы появится панель.

При  заполнении  обязательных  полей  которой  (их  рамка  выделяется  синим

цветом)  кнопка  "Сохранить"   станет  активной  и  будет  подсвечиваться

синим цветом.  Тогда  для  завершения добавления  новой  записи необходимо

будет  нажать  на  неё.  После  чего  таблица  автоматически  обновиться,  и  в

нижней её части будет отображаться добавленная запись.



Редактирование записей в таблицах

Для редакции записи необходимо кликнуть ЛКМ на поле, значение которого

нужно изменить. Затем ввести (или выбрать из выпадающего списка) значение

и нажать на кнопку на клавиатуре Enter. После изменения значения в поле в

правом верхнем углу  появятся кнопки "Сохранить изменения" и  "Сбросить

изменения"

При нажатии на кнопку "Сохранить изменения" изменения будут сохранены,

при нажатии на кнопку "Сбросить изменения" все внесенные изменения будут

сброшены.

Примечание

  Можно вносить изменения в нескольких полях и строках сразу. 

Скрытие строки

Удаление  записей  в  "Редакторе"  и  глобальной базе  данных нельзя,  но  есть

возможность скрытия (отключения) данных.

Во  многих  таблицах  базы  данных есть  столбец  Activity или  ACTIVE,  в

разделе "Редактор" такой столбец называется "Активность".

Если в поле "Активность" напротив строки установлена галочка, то значение

будет отображаться в приложении.

Если  же  галочка  в  этой  графе  отсутствует,  то  приложение  не  будет

использовать эту строку в своей работе. Цвет данных в такой строке будет

серым.



В  тех  таблицах,  где  столбец  "Активность"  отсутствует,  все  строки

используются в работе приложения.

Выход из Редактора

Для возврата на главную страницу (Рабочее пространство с панелями) нужно

нажать кнопку "На главную" в верхнем блоке кнопок.

Высокоточные задания

Таблица содержит информацию о активных заданиях в панели «АСУ БВР ВН»

Столбцы:

1. Имя (Name)  – идентификатор задания

2. Активность (Activity) 

Блоки обуривания

Таблица содержит информацию о блоке обуривания и связанным с ним забоем

Столбцы:



1. Имя (Name) – название блока обуривания

2. Область (Area) - область, в которой находиться блок

3. Забойный блок (Dig block) - название забойного блока (из таблицы  "Тип

местоположения"  (LOCATION),  строковый  индетификатор  которой

( ALIAS)  равен DIG)

4. Активность (Activity) 

Юниты

Таблица содержит список Юнитов в системе Mine Manager

Столбцы:

1. Имя (Name)  – название юнита

2. Область (Area)  – название области (ID записи из таблицы AREA)

3. Тип (Type) – наименование  типа (ID записи из таблицы UNIT_TYPE)

4. Группа  (Group)  –  идентификатор  группы  (ID  записи  из  таблицы

UNIT_GROUP)

5. Модель  (Model)   –  идентификатор  модели  (ID  записи  из  таблицы

UNIT_MODEL)

6. Тип По (Type Mobile Software) – идентификатор типа мобильного ПО (ID

записи из таблицы SOFT_TYPE)

7. IP адрес (IP adress)

8. Порт (Port) – номер порта

9. ID Wialon

10. Activity – активность



Модели юнитов

Таблица содержит список Моделей юнитов в системе Mine Manager

Столбцы:

1. Имя (Name)  – название юнита

2. Тип (Type) – наименование  типа (ID записи из таблицы UNIT_TYPE)

3. Activity – активность

Мобильный персонал

Таблица содержит информацию о персонале, который может авторизоваться  на

различных типах юнитов

Столбцы:

1. ID 

2. Имя (Name)

3. Фамилия  (Surname) 

4. Отчество (Patronymic)

5. Номер (Number)

6. Пароль (Password)

7. Тип  (Type)

8. Область (Area)

9. Бригада(Crew)

10. Должность (Rank)



11. Дата приема на работу (Date of emploument)

12. Дата увольнения (Date of dismissal)

13. Активность (Activity)

14. Авторизация на любой области (Authorization for any  area)

Статусы юнитов

Таблица содержит список статусов юнитов, доступных в системе Mine Manager.

Столбцы:

1. Имя (Name) – название статуса

2. Категория(Category)  – идентификатор категории статусов (ID записи из

таблицы STATUS_CATEGORY)

3. Цвет (Color) – цвет статуса, которым будет окрашиваться  иконка юнита

4. Время задержки (Late time) 

5. Время длительной задержки (long delay time) 

6. Строковый идентификатор (Alias)

Статусы по типам юнитов

Таблица содержит список статусов юнитов, доступных в системе Mine Manager

и их распределение в зависимости от типа юнита.

Столбцы:

1. Тип юнита (Unit type) 

2. Имя статуса юнита (Unit status name)



3. Разрешение (Permission) - доступность данного статуса для выбранного

юнита

Пользователи

Таблица  содержит  список  офисного персонала,  который может  пользоваться

офисным ПО системы Web Mine Manager

Столбцы:

1. Имя (Name)

2. SID 

3. Роль (Role)

4. Дата приема на работу (Date of emploument)

5. Дата увольнения (Date of dismissal)

6. Пароль (Password)

7. Электронная почта (Email)

8. Компания (Company)

9. Дочернии компании (Subsidiary companies)

10. Активность (Activity)

Роли

Таблица содержит список ролей содержащихся в системе Mine Manager

Столбцы:



1. Имя (Name) – название роли

2. Активность (Activity) 

Права ролей

Таблица  содержит  информацию  о  том  какие  права  доступны  определенной

роли

Столбцы:

1. ROLE – идентификатор роли

2. RULE – идентификатор права



Основные операции

В данном разделе будут подробно описаны основные, самые частые, операции

проводимые с редактором:

o Добавление нового пользователя   (диспетчера),

o Добавление статусов для юнитов  ,

o Добавление новый юнитов (техника)  ,

o Добавление новых операторов  

Добавление нового пользователя

Для добавления нового пользователя необходимо:

1. Открыть таблицу  Пользователи (STAFF_OFFICE) по адресу Настройки

системы>Пользователи системы>Пользователи

2. Добавить новую строку

3. Заполнить все необходимые столбцы:

 Ввести имя пользователя (NAME), которое будет использоваться,

как логин для авторизации пользователя

 Ввести  SID  номер  генерируемый  в  Control  Center  (SID),  он

необходим для работы со старыми приложениями (Control Center,

HPManager и др). Для работы с новым приложением может иметь

любое не пустое значение (например «1»)

 Из  выпадающего  списка  выбрать  статус  пользователя  (ROLE).

Статусы  отличающиеся  персональным  набором  прав  доступа  к

функциям приложения

 Выбрать дату трудоустройства пользователя (DATE_HIRED)

 Поле Дата увольнения пользователя (DATE_LEFT_COMPANY) не

заполняется.  Дата  устанавливается  в  случае  увольнения

пользователя

 Задать  пароль  для  авторизации  (PASSWORD).  После  его  ввода

пароль будет автоматически зашифрован

 Ввести адрес электронной почты пользователя (EMAIL)



 Активность (Activity) — установить галочку

4. После заполнения формы нажать кнопку Сохранения

Добавление статусов для юнитов

Для добавления нового статуса необходимо:

1. Открыть таблицу Статусы юнитов (UNIT_STATUS) по адресу Настройки

предприятия>Статусы>Статусы юнитов

2. Добавить новую строку

3. Заполнить все необходимые столбцы:

 Ввести название нового статуса (Name)

 Выбрать категорию для нового статуса (Category)

 Выбрать цвет для отображения на  карте  и в таблицах юнитов с

данным статусом (Color)

 Ввести время задержки (Late Time). Оно необходимо для отправки

сообщения  сигнализирующего  о  превышении  этого  времени

(например  длительность  обеда).  Если  таких  сообщений  не

предусмотрено, то оставить пустым.

 Ввести время критической задержки (Very Late Time). Необходимо

для  отправки  дополнительного  сообщения  сигнализирующего  о

превышении  введенного  времени.  Если  таких  сообщений  не

предусмотрено,  то оставить пустым. Может быть заполнено или

оставлено  пустым независимо  от  заполнения  предыдущего  поля

Late Time.

 Ввести сокращение названия статуса (Code)

4. После заполнения формы нажать кнопку Сохранения

Добавление новых юнитов

Для добавления нового юнита необходимо:

1. Открыть таблицу Юниты (UNIT) по адресу Объекты управления>Горная

техника>Юниты



2. Добавить новую строку

3. Заполнить все необходимые столбцы:

 Ввести номер нового юнита (Name)

 Выбрать участок, на котором будет работать юнит (Area)

 Выбрать тип юнита (Type)

 Ввести группу для юнита, по умолчанию поставить «1» (Group)

 Выбрать  модель  юнита  (Model).  Необходимо  для  отображения

персональных  характеристик  различных  моделей  (например,

габаритов)

 Выбрать тип ПО установленного на юните (Type Mobile Software)

 Выбрать версию ПО на юните (Version Software)

 Активность (Activity) — установить галочку

 «IP Adress» и  «Port» заполнять не надо

4. После заполнения формы нажать кнопку Cохранения

5. Затем  необходимо  открыть  таблицу  Установки  по  адресу   Объекты

управления>Горная техника>Юниты

6. Напротив созданного юнита и столбца "Тип бурового станка" раскрыть

выпадающий список

7. В  раскрытом  выпадающем  списке  выбрать  нажатием  ЛКС

соответствующий тип бурового станка



8. После выбра типа бурового станка нажать кнопку Cохранения

Добавление новых операторов

Для добавления новых операторов:

1. Открыть  таблицу  Мобильный  персонал (STAFF_MOBILE)  по  адресу:

Объекты управления>Мобильный персонал> Мобильный персонал

2. Добавить новую строку

3. Заполнить все необходимые столбцы

 Ввести имя оператора (Name)

 Ввести фамилию оператора (SURNAME)

 Ввести отчество оператора (PATRONYMIC)

 Ввести табельный номер оператора (NUMBER)

 Выбрать тип оператора (TYPE_ID)

 Выбрать  территорию,  на  которой  будут  проводиться  работы

(AREA)

 Выбрать  номер  бригады  (CREW_ID),  по  умолчанию  не

заполняется

 Выбрать ранг оператора(RANK_ID)

 Выбрать дату приема на работу (DATE HIRED)

 Поле Дата увольнения пользователя (DATE_LEFT_COMPANY) не

заполняется.  Дата  устанавливается  в  случае  увольнения

пользователя.

 Активность (Activity) — установить галочку

4. После заполнения формы нажать кнопку Cохранения


